
                                         ΠΑΙΧΝΙΔΙ   ΡΟΛΩΝ 

  Το    παιχνίδι  ρόλων    είναι  ένα    εκπαιδευτικό  και  διασκεδαστικό  
παιχνίδι    που    αποτελεί    μεθοδολογία    προσέγγισης    των  
προγραμμάτων    περιβαλλοντικής    εκπαίδευσης.  Μέσα    από  τη  
δραματοποίηση    μιας    πραγματικής    ή    φανταστικής    ιστορίας  οι  
μαθητές: 

  1.Κατανοούν  το  πρόβλημα  και τους  εμπλεκόμενους σε αυτό φορείς. 

  2.Αντιλαμβάνονται πώς αντιδρούν άτομα και φορείς σε καθορισμένες 
καταστάσεις. 

  3.Σκέφτονται,  λαμβάνουν  πρωτοβουλίες,  επικοινωνούν  λεκτικά 
χρησιμοποιώντας διάλογο. 

  4.Καταλαβαίνουν    ότι  η  προστασία  του  περιβάλλοντος    είναι  μια 
διαδικασία που απαιτεί συνεχή   προσπάθεια από  τον καθένα και από 
όλους μας. 

   5.Συνεργάζονται  στη  λήψη  της  απόφασης,  αφού  αναλύσουν  τις 
συνέπειες της κάθε προτεινόμενης επιλογής. 

    6.Ευχαριστεί  ιδιαίτερα  τα παιδιά,  διότι  τους δίνει  τη δυνατότητα να 
γίνουν «μεγάλοι» και να εκφράσουν τη γνώμη τους. 

    Στην αρχή του   παιχνιδιού   και εφόσον το θέμα έχει ήδη αναδειχθεί  
μέσα από άλλες δραστηριότητες του προγράμματος,  οι μαθητές: 

   ‐ μελετούν το  σενάριο, 

   ‐  χωρίζονται  σε  ομάδες  (οι  κάτοικοι,  οι  οδοκαθαριστές,  εκπρόσωποι 
της  οικολογικής  οργάνωσης  και  εργαζόμενοι  στο  δήμο  μαζί  με  τον 
Αντιδήμαρχο καθαριότητας) . 

    Η κάθε ομάδα ετοιμάζει και φορά το σηματάκι της  αναλαμβάνοντας 
ένα  συγκεκριμένο    ρόλο.  Ακολουθεί  συζήτηση  για  την  οργάνωση  των 
επιχειρημάτων  και  ορισμός  εκπροσώπου  για  τη  συζήτηση  με  τους 
εκπροσώπους των άλλων ομάδων.  



   Οι  εκπρόσωποι  συγκεντρώνονται  στον  καθορισμένο  χώρο  (την 
υποτιθέμενη  αίθουσα    εκδηλώσεων  του  Δήμου  Καλλίπολης)  και 
κάθονται  στις θέσεις τους με τις καρτέλες  όπου αναγράφεται ο ρόλος 
τους και το ονοματεπώνυμό τους. Η συζήτηση ξεκινά και καθώς   αυτή 
εξελίσσεται , συμπληρώνεται το δέντρο των αποφάσεων. 

    Υπάρχει  και  ρόλος    «χειριστή  κάμερας»    του  τηλεοπτικού  σταθμού  
ενώ  όλοι  οι  δημότες  μπορούν  να  παρακολουθούν  απευθείας  και  να 
παρεμβαίνουν. 

   Το παιχνίδι ολοκληρώνεται σε δύο διδακτικές ώρες. 



 



 

 

 



 

 

 


