5.43 Ταΐζω τον Κόσμο
Προέλευση παιχνιδιού: πρωτότυπο
Χρόνος: 1 διδακτική ώρα
Αριθμός συμμετεχόντων: 2 έως 6
Υλικά:  παγκόσμιος χάρτης ή έγχρωμος εκτυπωτής, μικρές πέτρες ή γόμες, κιμωλία
Στόχοι:

-Να ψυχαγωγηθούν

-Να εξοικειωθούν με τις περιοχές του πλανήτη που εκδηλώνεται η μεγαλύτερη Πείνα

-Να αναπτύξουν αίσθημα κοινωνικής αλληλεγγύης

Περιγραφή: 
Τοποθετούμε στο πάτωμα τον παγκόσμιο χάρτη, τραβάμε με την κιμωλία μια ευθεία γραμμή σε απόσταση 3-4 μέτρων από αυτόν και καλούμε τα παιδιά να σταθούν πίσω της. 
Μοιράζουμε σε κάθε παιδί 3 πετρούλες (ή γόμες κλπ.) που συμβολίζουν φορτία με τρόφιμα. Τα τρόφιμα πρέπει να σταλθούν στις περιοχές που έχουν ανάγκη.
Τα παιδιά ρίχνουν με τη σειρά από τρεις πέτρες το κάθε ένα, προσπαθώντας τα «τρόφιμά» τους να σταθούν στις περιοχές του πλανήτη που υποφέρουν περισσότερο από πείνα. Νικητής ανακηρύσσεται όποιος συγκεντρώσει περισσότερους πόντους.
Οι βαθμοί δίνονται ως εξής:
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ΑΦΡΙΚΗ 

ΠΑΚΙΣΤΑΝ – ΑΦΓΑΝΙΣΤΑΝ - ΙΝΔΙΑ 

 10 Πόντοι

ΙΝΔΟΚΙΝΑ - ΙΝΔΟΝΗΣΙΑ 


Λ. ΑΜΕΡΙΚΗ - Κ. ΑΜΕΡΙΚΗ  


6 Πόντοι

ΚΙΝΑ 





6 Πόντοι
ΥΠΟΛΟΙΠΗ ΑΣΙΑ – ΩΚΕΑΝΙΑ


3 Πόντοι
ΕΥΡΩΠΗ - Β. ΑΜΕΡΙΚΗ 



1 Πόντος
Θάλασσα – Αστοχία




0 Πόντοι
Σε περίπτωση που δεν υπάρχει διαθέσιμος χάρτης, μπορεί να εκτυπωθεί ο ακόλουθος, με τη βαθμολογία να δίνεται ως εξής: 

ΒΥΣΣΙΝΙ ΠΕΡΙΟΧΕΣ 

10 ΠΟΝΤΟΙ
ΚΡΟΚΑΔΙ ΠΕΡΙΟΧΕΣ 

8 ΠΟΝΤΟΙ

ΚΙΤΡΙΝΕΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ 

6 ΠΟΝΤΟΙ

ΛΑΔΙ ΠΕΡΙΟΧΕΣ 


4 ΠΟΝΤΟΙ
ΠΡΑΣΙΝΕΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ 

2 ΠΟΝΤΟΙ

ΘΑΛΑΣΣΑ – ΑΣΤΟΧΙΑ 

0 ΠΟΝΤΟΙ


